OFFENBURG (ges). Nach der Erfindung
ist vor der Erfindung: Wahrend Andreas
Zimmermann gerade mit den Brettspiel-
Ideen ,Tintenblut“ und , Hexe Lilli“ bei
zwei Verlagen landen konnte, schwirren
in seinem Kopf bereits Pldne fiir ein wei-
teres Kinderspiel, zwei Familienspiele
und ein Strategiespiel herum. ,,Es macht
SpaB, gedanklich zu wechseln®, sagt der
43-Jdhrige, der seine Britchen als EDV-
Berater bei einem Offenburger Reisebiiro
verdient.

Spielen wurde in seiner Familie immer
groB geschrieben. Mit einer Mutter als
n,Miihle-Expertin“ war Andreas Zimmer-
mann erblich vorbelastet. Inzwischen ist
er selbst Vater von zwei Kindern, die sich
bereitwillig vom Spielevirus anstecken
lieBen. Entweder sitzt der Tiiftler mit sei-
ner Frau, der siebenjdhrigen Gesine und
dem dreijdhrigen Thure um den grofen
isch im Wohnzimmer und wiirfelt,
chiebt Figuren umher und zieht Karten -

Der Spiele-Erfinder

LEUTE IN DER STADT: Andreas Zimmermann hat die Brettspiele fiir Tintenblut und Hexe Lilli kreiert

oder er front seinem Hobby mit den Mit-
gliedern des Vereins ,Spiele-Freunde“.
Spielen, das bedeutet fiir ihn, den Alltag
Zu vergessen, in eine andere Welt einzu-
tauchen, jemand anderes zu sein: mal Rit-
ter, mal Hexe. ’

Seit er zuriickdenken kann, wollte er
Spielregeln &ndern, wenn sie ihm nicht
schliissig erschienen. Oder wenn es dar-
um ging, das Gliicksmoment zu reduzie-
ren. ,Als Jugendlicher hat sich das aus-
weitet“, erzdhlt der Grimmels-Schiiler.
Seit etwa zehn Jahren ist er als Erfinder
aktiv. Das hat sich herumgesprochen. So
istein Vertreter des Verlags ,,Kosmos*“ mit
der Bitte auf ihn zugekommen, zu dem
Bestseller , Tintenblut“ von Cornelia Fun-
ke ein passendes Brettspiel zu entwi-
ckeln: Das Spielfeld ist als Panoramaland-
karte gestaltet. Jeder Mitspieler erhilt ei-
nen Satz Karten, mit denen die Routen be-
stimmt werden. Die Aufgabe besteht dar-
in, moglichst viele Erfahrungspunkte zu

sammeln. Dabei kénnen sich Bésewichte
wie ,Mortola“ oder ,Schlitzer in den
Wegstellen, auch die ,,weiBe Frau“ verzo-
gert ein Weiterkommen. Das Spiel ist fiir
Kinder ab zehn Jahren.

Ist es hilfreich, das Buch zu kennen?
Man treffe auf Orte und Figuren, die ei-
nem von der Lektiire her vertraut sind,
das schon. Andererseites sei manch einer,
der das Buch noch nicht gelesen habe,
nach dem Spiel auf den Geschmack ge-
kommen und habe sich ,Tintenblut“ in
gedruckter Form besorgt.

Bei der ,Hexe Lilli“, die bei ,Huch &
Friends“ erschienen und sich an Kinder
ab fiinf Jahren richtet, gibt es nicht so vie-
le Regeln oder die ganz groBen Strategien.
Aber konzentrieren miisse man sich
schon, sagt der Vater des ,Spiels zum
Film*“. Klar sei er stolz, dass seine Ideen
umgesetzt wurden. Es hat schon was, den
eigenen Namen auf den bunten Papp-
schachteln zu lesen. Sind Menschen, die

Tiiftelt gerne Spiele aus: Frank Zimmermann

gerne spielen, eigentlich eine besondere
Spezies? Andreas Zimmermann iiberlegt.
Nein, das kénne er so nicht sagen, es gebe
ganz verschiedene Typen, die diese Frei-
zeitbeschiftigung mit ihm teilten. Gut,
der Partyléwe sei nicht darunter. Auch Ei-
genbrétler oder extreme Individualisten
hegten meist andere Interessen. ,Man
muss gern mit anderen zusammen sein*,
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nennt er einen gemeinsamen Nenner.
Miisse man auch verlieren kénnen? Tja,
lachelt Zimmermann, das sei eine gute
Voraussetzung. Allerdings gebe es noch
genug Erwachsene, die damit ihre Proble-
me hitten. Gertrude Siefke

23 Weitere infos unter
www.andero-spiele.de




